
Arka Fon Müzik

Uyanış ve Giriş

Miragia’nın taş geçitlerinin ortasında,
genzini yakan yoğun bir sis ve kum
kokusuyla uyanıyorsun. Üzerinde eski,
hırpalanmış kıyafetlerin, elinde ise tek
sığınağın olan enstrümanın var.
Zamanın neresindesin? Geçmiş mi,
şimdi mi? Belli değil. Gökyüzüne
baktığında, şehrin tam merkezinde asılı
duran devasa, parıltılı Küre’yi
görüyorsun.

Küreyle Yüzleşme

Küre’nin yüzeyindeki yansımalar
yavaşça şekilleniyor. Kendini devasa bir
amfitiyatroda, spot ışıklarının altında
görüyorsun. Binlerce insan ayağa
kalkmış, senin müziğini çılgınca
alkışlıyor. Hayatın boyunca aradığın o
'görülme ve onaylanma' ihtiyacı
parmaklarının ucunda.

Miragia Tuzağı

Alkış seslerini gerçekten duyar gibi
oluyorsun. Adımların hızlanıyor,
merdivenleri tırmanıyorsun. Ancak her
döndüğün köşede sokak biraz daha
daralıyor, merdivenler mantıksız şekilde
kendi üzerine katlanıyor. Şehir seni
içinden çıkılmaz bir labirente çekiyor

Liman Söylentisi

İradene sarılıp kafanı çeviriyorsun. O
sırada sokaktaki gölgelerin fısıltısını
duyuyorsun: 'Küre yalan söyler. Bu
döngüsel kapandan kurtulmanın tek
yolu limandaki gemiye ulaşıp bu ülkeyi
terk etmektir.' Hedefin artık belli:
Liman.

Yol Ayrımı

Yol bu sefer üçe ayrılıyor. Soldaki
yoldan deniz tuzu kokusu geliyor.
Sağdaki yoldan görkemli tınılar ve
alkışlar yükseliyor. Ortadaki yol ise
tamamen karanlık ve aynalarla kaplı.

Yolculuk ve Labirent

Kapının ardı beklediğiniz gibi bir liman
değil, Miragia'nın o kör sarmalları.
Sokaklar labirent gibi birbirine
bağlanıyor. Havada yankılanan tekinsiz
bir ritim var.

Ziyafet Alanı

Sokağın sonu, Miragia’nın o yoğun, baş
döndürücü ve cezbedici kokularıyla
birleşen devasa bir meydana açılıyor.
Ortada ucu bucağı görünmeyen ziyafet
masaları, altın kadehler ve etrafta
kahkahalar atan illüzyon insanlar var.
Masanın tam ortasında tanıdık bir yüz
görüyorsun: Aşçı.

Aşçının Esareti

Aşçı masanın üzerinde adeta kendinden
geçmiş. Önündeki bitmeyen ziyafetten
ve etrafını saran hayali kadınların
ilgisinden kör olmuş durumda. Seni fark
etmiyor bile, sürekli gülüyor ve
tüketiyor.

Aşçı Uyanıyor

Müziğinin keskin ve gerçek tınısı
meydandaki sahte uğultuyu bıçak gibi
kesiyor. Masadaki illüzyonlar bir
anlığına soluyor. Aşçı gözlerini
kırpıştırarak sana bakıyor, üzerindeki
ağır büyü kalkıyor. 'Müzisyen? Ne
oluyordu bana?' diyor ve sana katılıyor.

Tüketim Döngüsü

Şarabın tadı muazzam, kadınların
sözleri tam duymak istediğin gibi. Aşçı
ile beraber saatlerce yiyip içiyorsunuz.
Kazandığını sanıyorsun ama yön
duygun kayboluyor. Aşçı’yı zorla
çekiyorsun ama aklı hala o masada.

İki Dost Yolda

Meydanı arkada bırakıp liman yönüne
doğru ilerliyorsunuz. Aşçı arkasına
bakıyor. Şehir yavaşça değişiyor, taş
sokaklar yerini Miragia kentinin o
mekanik, akılcı ve kristal yansımalı
yapılarına bırakıyor.

Pazar ve Ticaret Düzeni

Karşınıza devasa bir finans ve ticaret
merkezi çıkıyor. Havada uçuşan sahte
kontratlar, altın keseleri ve kristal
küreler içinde sergilenen 'gelecek
ihtimalleri' var. Bu hengamenin tam
ortasında, elindeki parşömenlere
çılgınca imzalar atan Tüccar’ı
görüyorsunuz.

Tüccarın Hırsı

Tüccar’ın gözleri parlıyor. 'Çocuklar,
burası harika! Her yatırımım on katı
kazandırıyor. Bu şehirde sonsuz servet
ve güvence var!' diye bağırıyor. Gözü
tamamen kristal kürelerdeki sahte kâr
oranlarında.

Tüccar Ayıkıyor

Tüccar bir an öfkelense de
parşömenlerin altından dökülen tozları
ve kontratların boş olduğunu fark
ediyor. Soğuk kanlılığı geri geliyor.
'Haklısın Müzisyen, buranın matematiği
gerçekliğe aykırı. Gemiyi bulmalıyız'
diyor.

Altın İllüzyonu

Kontrata imza atıyorsun. Bir anlık
muazzam bir zenginlik hissi ruhunu
kaplıyor. Ancak fark ediyorsun ki
kazandıkça borç sarmalına giriyorsunuz.
Tüccar’ı zorla ikna edip
uzaklaştırıyorsun ama gözü hala
altınlarda.

Üç Dost Bir Arada

Müzisyen, Aşçı ve Tüccar artık yan yana
(veya hangilerini kurtarabildiysen). Üç
farklı arzu, üç farklı zaaf tek bir grupta
birleşti. Şehrin baskısı ve atmosferin
tekinsizliği hat safhada.

Liman Demir Kapısı

Önünüzde devasa, demir bir kapı var.
Üzerinde 'Arzularını arkada
bırakmayanlar, denizin ötesini göremez'
yazıyor. Kapıyı itiyorsunuz ve
yolculuğun labirent aşaması başlıyor.

Geri Dönüş Tuzağı

Sağdaki yol sizi tamamen yanıltıyor ve
başladığınız demir kapının önüne geri
çıkarıyor. Şehir sizinle oynuyor.
Mecburen dönüp liman yolunu
seçiyorsunuz.

Küre Tehdidi

Yürüdükçe tepedeki devasa Küre daha
da büyüyor ve parıldıyor. İçindeki
görüntüler bu kez çok dahat detaylı bir
biçimde seni cezbediyor

Büyük Ayartılma

Yolun ortasında, Miragia’nın en büyük
illüzyon sahnesi kurulmuş. Şehir
doğrudan sana (Müzisyen’e) saldırıyor.
Karşında kadife perdeli muazzam bir
opera binası var, sana altın bir keman
uzatıyorlar.

Müzisyen Testi

Gölgeler fısıldıyor: 'Sadece bir kere çal,
herkes senin adını ezberleyecek.
Kaçmak niye? Aradığın saygı tam
burada.

Sahnede Büyülenme

Sahneye adım atıyorsun. Muazzam bir
alkış tufanı patlıyor. Ancak gözlerini
seyircilere çevirdiğinde hepsinin
yüzünün boş birer ayna olduğunu
görüyorsun . Şehir seni tek yakaladı.

Yalnız Kalış

Sahnede yalnız kaldın. Günlerce boş
aynalara çalıyorsun. En sonunda aklın
başına geliyor ve sahneden aşağı atlayıp
arkadaşlarını aramaya koyuluyorsun.
Yollar değişti.

Aynalar Holü

Karşına çıkan tüm binalar aynadan
yapılmış. Hangi yöne baksan sadece
kendi bencil ve ilkel arzularını
görüyorsun.

Yalnızın Yolu

Sahnede tek başına yürüyorsun. Şehir
seninle alay eder gibi her adımı
başlangıç noktasına benzetiyor.

Kanlı Çıkış

Aynaları kırıyorsun, ellerin kan içinde
kalıyor ama gerçek dünyaya, liman
rıhtımına çıkmayı başarıyorsun. Ancak
çok hırpalandın.

Tüccar Durum Analizi

Yol kenarında Miragia’nın parıldayan
kristalleri beliriyor... Tüccar'ın
durumuna göre yollar otomatik
ayrılıyor.

Tüccar Ayartıldı

Tüccar altınları görünce çılgına dönüyor.
'Bu kadar servet bırakılıp gidilir mi? Siz
aklınızı kaçırmışsınız. Ben kendi gemimi
satın alırım!' diyerek kayalıklara
tırmanıyor.

Tüccar Direniyor

Tüccar altınlara bakıp tükürüyor: 'Bu
şehir bizim irademizi satın almaya
çalışıyor. Gemiyi bulacağız ve bu sahte
kontratlar burada çürüyecek' diyor.

Güçlü Birlik

Tüccarla Kavga

Kayalıklarda Tüccar ile büyük bir
münakaşaya giriyorsun. İkna ediyorsun
ama limanın çan sesleri çalmaya
başladı, gemi her an kalkabilir.

Tüccar Elendi

Artık tamamen yalnızsın, sadece Aşçı ile
baş başasın.

Miragia Sisi

Yoğun, gri bir sis tabakası tüm görüşü
kapatıyor. Adım attığınız yerin kara mı
deniz mi olduğu belirsiz, Miragia’nın o
bakış açısına göre değişen doğası
devrede.

Karanlık Kayıkçı

Sisin içinden feneriyle bir adam çıkıyor.
Yüzü tamamen karanlıkta. 'Gemiye
giden son bilet bende. Ama karşılığında
en değerli şeyini isterim' diyor.

Feda Eşiği

Adam sana bakıyor: 'Müzisyen, o
elindeki enstrümanı bana verirsen
kapıyı açarım. Yoksa bu siste
boğulursunuz.' Enstrümanın senin bu
şehirdeki tek gerçek kimliğin.

Sessiz Rıhtım

Enstrümanı teslim ediyorsun. İçinden
bir şeylerin koptuğunu, müziğinin
sustuğunu hissediyorsun. Adam
fenerini sallıyor ve sis dağılıyor,
önünüzde rıhtım beliriyor.

Siste Boğulma

Enstrümanını vermedin veya kaybettin.
Sis o kadar yoğun ki yönünü tamamen
kaybettin. Havada Miragia’nın o
bitmeyen, ulaşılmaz arayış kokusu var.

Kör Çanlar

Sisin içinden bir çan sesi geliyor. Gemi
mi yoksa uçurum mu?

Kör Uçurum

Sese doğru koştuğunda son anda
duruyorsun. Burası liman değil hırçın
dalgalarla dövülen kör bir uçurum.
Kanal aramalısın.

Zaman Aşımı

Siste bekliyorsun. Bekledikçe zaman
akıp gidiyor, şehir etrafını yavaşça
sarıyor ve seni uyuşturuyor. Şehrin o
tatlı esareti bedenini kaplıyor.

Dar Kanal

Uçurumdan dönüp rıhtıma giden dar
bir kanal buluyorsun. Sürünerek de olsa
limana ulaşıyorsun.

KÖTÜ SON: Bağımlılık

🛑 KÖTÜ SON: Miragia'nın Bağımlılığı.
Gemi kaçırıldı. Şimdi liman rıhtımında
sahte afyonları tüketiyorsun. Bu
ülkeden asla çıkamayacaksın.

İskele Birleşimi

Bütün yollar rıhtımdaki o eski, ahşap
iskelede birleşiyor. Gemi orada, motoru
çalışıyor.

Güverteye Geçiş

İskeleddesiniz. Gemi kalkmak üzere.
Arkaya döndüğünüzde Miragia’nın
ışıkları, devasa Küre’si son kez tüm
haşmetiyle parıldıyor.

Bencil Kurtuluş

Tek başına, ellerin kan içinde veya
bencilce kurtulmuş olarak iskeleye
ulaşıyorsun. Bencilliğin rüzgar gibi
yüzüne vuruyor.

Son Saniye

Kanaldan çıkıp iskeleye ulaştın. Gemi
gitmek üzere, halatlar çözülüyor. Son
bir hamleyle atlamalısın.

Boş Güverte

Merdivene tek başına tırmanıyorsun.
Geminin güvertesinde hiç kimse yok.
Tamamen yapayalnızsın.

Kaçış Çırpınışı

Halata tutunup güverteye atlıyorsun.
Arkana baktığında şehrin silueti hırçın
dalgalarla boğuşuyor.

Renkli Ufuk

Gemi açık denize doğru ilerliyor ama
gökyüzü hala Miragia’nın renginde: Altın
ve lacivert.

Sessiz Ufuk

Gemi denizin o zifiri karanlığında
ilerlerken, Miragia’nın ışıkları tamamen
sönüyor ve şehir bir rüya gibi yok
oluyor.

KÖTÜ SON: Yalnızlık

🛑 KÖTÜ SON: BÜYÜK YENİLGİ
(YALNIZLIK). Yolda herkesi bıraktın,
bencilce davetlere kandın. Aynada
kendi yüzünü değil Küre’yi görüyorsun.
Şehirden hiç çıkamadın, bu ülkede
kaldın.

KÖTÜ SON: Sonsuz Döngü

🛑 KÖTÜ SON: Sonsuz Döngü. Gemiye
bindiğini sandın. Ancak sis dağıldığında
fark ediyorsun ki gemi aslında
rıhtımdan hiç ayrılmamış, en baştasın.
Kaçış bir illüzyondu. Bu ülkeden asla
gidemiyorsun.

GERÇEK KAÇIŞ

🌟 YEGANE İYİ SON: GERÇEK KAÇIŞ.
Birbirinizi asla bırakmadınız. Şehrin
sunduğu tüm sahte şöhretleri, altınları
elinizin tersiyle ittiniz ve gerçek gemiye
bindiniz. Lanetli ülkeyi tamamen terk
ettiniz. Ancak zihninizdeki o parlak
kürenin yansımasını tamamen
silebilecek misiniz?

Ayna Tuzağı

Aynadaki o muazzam sahneler seni
içine çekiyor. Ruhun bin parçaya
bölünüp Miragia’nın mimarisine
karışıyor.

KÖTÜ SON: Sahte Alkış

🛑 KÖTÜ SON: SAHTE ALKIŞLARIN ESİRİ.
Gemiye hiç ulaşamadın. Şu an
Miragia’nın merkezindeki sahnede,
seyircisi olmayan boş aynalara
çalmaktasın. Parmakların taşa
dönüşüyor, bedenin şehrin bir sütunu
haline geliyor. Arzunun peşinden gittin
ve hapsoldun. Bu ülkeden çıkamadın.

İlerle
Görüntüsünün büyüsüne kapıl ve sahneye yürü.

Gözlerini kaçır, bu rüyanın sahte olduğunu fısılda.

Küreyi görmezden gel, sokak tabelerına incele.

Yol ayrımına gel

Devam Et

Devam Et

Aşçı ya yaklaş

Enstrümanını çıkar, sert ritimlerle masayı darmadağın et

Masanın cazibesine sen de kapıl, yanına oturup kadehi kaldır.

Birlikte İlerleyin

Birlikte İlerleyin

Yola devam et. Tüccar ı incele

Ona yaklaş, parşömenleri yırt ve görüntülerin tuzak olduğunu haykır.

Şehrin ona sunduğun bu karlı kontratlardan birini de sen incele

Tüccar ı bırak, masasından liman gemisinin jetonunu çal ve kaç.

Grubu toparla

Grubu toparla

Demir kapıya yürü İlerle.

Sağdaki seslere doğru ilerle (Şöhret)

Soldaki kokuyu takip et (Liman yönü)

Ortadaki aynalı, karanlık tünele doğrudan dal.

Sol yola sap

Meydana yaklaş

Gölgeleri dinle
Enstrümanı al ve sahneye çık, o görkemli konseri ver.

Sahnede kala kal

Dostları ara

Kendi enstrümanını çıkar ve operayı yıkacak uyumsuz bir melodi çal.

Koridora sap

Aynaları ellerinle kırarak ilerle.

Aynalardaki sahte görüntülere tamamen teslim ol.

Rıhtıma adım at

İskeleye gel

Güverteye atla
Sisi incele

Açık denize bak

Kendine sahip çık

Açgözlülüğe kapıl

Liman kapısı

Peşinden git, onu getirmek için ikna et.

Onu bırak, limana yürümeye devam et.

Sise doğru gidin

Sise koşun

Sise ilerle

Gölgeyi gör
Şartları dinle

Enstrümanı feda et ve adama uzat

Enstrümanı vermeyi reddet, sisin içine doğru körlemesine yürü

Sesleri dinle

Sese doğru koş

Dur ve sisin dağılmasını bekle
Alternatif yol ara.

Uyuşukluğa teslim ol

Hesaplaşma

Merdivene yanaş

Büyük Finali GörHesaplaşma

Başa dön

Başa dön

Başa Dön

Başa Dön

Gemiye Tırman

Aynaya bak.

Adamla pazarlık et; geride kalanların eşyalarını rüşvet ver.

Devam et

Sonla yüzleş

Altınların üzerine atla, Tüccar ı uçurumdan it

Aynalara bakma, gözlerini kapat ve sadece dalga sesleriyle yürü.


